Méammi Métis ar en fantasifigur som bor i sagolandet Kulimulien
tilsammans med andra sagofigurer som Karro Kartis, Klurisarna,
Kirre Kvadratus, Rulle Roris och Gommisarna. Barnen moter ocksa
Mammi Matis i verkligheten i form av den figur du ser ovan.
Figuren tillverkar du sjalv (se langre fram!).

Det Mammi dlskar mest av allt ar att tillsammans med
GOommisarna ge barnen i Kulimulien uppgifter dar dom maste
mata sig fram for att hitta hemliga memoryfigurer. Ibland kommer
Mammi och hélsar pa i manniskornas varld, och da ger hon ocksa
manniskobarnen sddana uppgifter.

Liksom dom andra sagofigurerna har Mammi en energisten som
ger hrnne energi, men precis som ett batteri sa laddas energi-
stenen ur och da behovde den laddas. Det gér Mammi genom att
|agga stenen i Energikdllans vatten dver natten.



Mammi Matis bestar av tva skilda delar. Den férsta delen bestar av
uppgifter dar barnen tranar pa att tyda koder. Den andra delen
bestar av matuppgifter dar barnen tillampar det dom lart sig i den
forsta delen.

DEL 1 - TRANA PA KODER

Har presenteras ett antal évningar dar barnen tranar pa att tyda
en kod i form av en bild, och aterskapa det bilden visar med hjalp
av konkret material (linor och pinnar). Bildkoden fungerar som en
instruktion eller manual som kan liknas vid ett bildsprak.

Kodtraningen fungerar ocksd som fortraning infér uppgifterna i
Del 2 - Mata. Med 4-5-aringar borjar man med kodtraningen innan
man goér mata-uppgifterna. 6-7-aringarna kan ocksa ha nytta av
dom mer avancerade 6vningarna. Koderna finns bifogade i det
digitala materialet for kopiering.

DEL 2 - MATUPPGIFTER

Har presenteras ett antal uppgifter som gar ut pa att barnen ska
hitta figurer som dom ska memorera (se avsnittet MEMORY-
FIGURER!) och sedan peka ut i en speciell memorykod.

Till varje uppgift finns en bildkod (bifogas for kopiering i det digitala
materialet). Malsattningen ar att barnen ska l6sa uppgiften enbart
med hjalp av bildkoden. Undvik sd ldngt som mojligt att ge
muntliga instruktioner om hur det ska ga till. Diskutera dig fram
med barnen och stall frdgor om dom kér fast. | varje kod finns
nedanstaende tva symboler som barnen ska kanna till:

Betyder helt enkelt att uppgiften ska I6sas
med hjalp av visuell information - det man
ser med dgonen.

Markerar plats dar det finns en ratt
kon - kon med en memoryfigur.



SPATIAL FORMAGA

Den spatiala formagan, som har med rumsuppfattning att goéra,
kommer till anvandning i manga matematiska aktiviteter. |
oévningarna och uppgifterna i Mammi Matis s& anvander och
utvecklar barnen sin spatiala foérmaga nar dom skapar
representationer av bilder (koder) med hjalp av konkret material.

Den spatiala formdagan hos barn i forskolealdern inverkar bade pa
sprakliga aktiviteter och matematiska aktiviteter. Muntlig
information som kan vara svar att tolka underlattas av bilder,
ritningar och kartor. Det gynnar alla barn, men framforallt dom
barn som av olika orsaker inte behéarskar spraket sa bra.

MATA

| alla uppgifter i del 2 ingar att barnen ska mata med linor och
pinnar.



